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INTERACTIVE ENGLISH TEACHING
IN EARLY SCHOOL EDUCATION

Abstrakt

W obecnych czasach dzieci funkcjo-
nujg na dwoch plaszczyznach. Realnej, na
ktora sktada si¢ bezposredni kontakt z druga
osoba, i wirtualnej, w sieci. Nie trzeba doda-
waé, ze plaszczyzna wirtualna dla wigkszo-
$ci mlodych ludzi jest bardziej atrakcyjna.
W zwigzku z powyzszym komputer stat si¢
nicodzownym narzedziem shuzacym jako
forma rozrywki, pomoc w nauce, relaks. Coraz
czgséciej zastgpuje kontakt z rowie$nikami.
Praca z komputerem nie sprawia uczniom
zadnego ktopotu, a sSrodowisko online jest ich
naturalnym $rodowiskiem. Dlatego nauczy-
ciele, zwlaszcza jezykow obcych, decyduja
si¢ na korzystanie z interaktywnych $rodkow
dydaktycznych, gdyz dzigki temu nauka jest
przyjemno$ciag 1 $wietna zabawg dla ucznia,
nauczyciela, a takze rodzicow.

Abstract

In today’s world children function
on two levels: the real one, which consists in
the direct contact with the other person, and
the virtual one online. Needless to say, most
youngsters find the virtual level far more attrac-
tive. As a result, the computer has become an
indispensable tool as a form of entertainment,
learning aid, relaxation. It increasingly replac-
es peer contact. Working with a computer does
not cause students any trouble, and the online
environment is their natural one. Therefore,
teachers, especially those of foreign languag-
es, choose to use interactive teaching resourc-
es as it makes learning fun for students, teach-
ers and parents alike.

In the article, I emphasize the key role
of interactive learning in education, because it
affects a number of senses combining image
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W artykule podkreslam, kluczowa
rol¢ interaktywnych $rodkow w  edukacji,
gdyz oddziatujg one na wiele zmystow, taczac
w sobie obraz i dzwick oraz zmuszaja odbior-
c¢ do aktywnosci, a przede wszystkim tacza
nauke jezyka obcego z zabawg oraz wymie-
niam zalety i wady ich stosowania. Co wig-
cej, prezentuj¢ niektore interaktywne mate-
rialy w nauce jezyka angielskiego w edukacji
wczesnoszkolnej podkreslajac, iz réznorod-
no$¢ ¢éwiczen, wspaniata grafika i animacje
oraz tematy z kregu zainteresowan dziecka
czyniag nowoczesne metody nauczania jezy-

and sound, and forces the audience to be ac-
tive, and above all it combines learning a for-
eign language with fun. I also enumerate the
advantages and disadvantages of using them.
Moreover, I present some interactive materi-
als in early English learning, emphasizing that
the variety of exercises, great graphics and an-
imations as well as topics of children‘s inter-
est make modern teaching methods extremely
attractive and effective.

Keywords: interactivity, methods
of English language teaching, primary edu-
cation, informational and communicational

kéw obcych niezwykle atrakcyjnymi i efek-
tywnymi.

technology.

Stowa Kkluczowe: interaktywnoS$¢,
metody, nauczanie jgzyka angielskiego, edu-
kacja wczesnoszkolna, technologie informa-
cyjno- komunikacyjne.

1. Wstep

Pojecie edukacji XXI wieku jest szerokie i miesci w sobie cztery wazne obszary.
Przede wszystkim celem nauczania jest osiggni¢cie przez ucznia umiejetnosci kluczo-
wych w nowoczesnym $wiecie, do ktdrych zalicza si¢ zdolnosci komunikacyjne, prace
W grupie, rozwigzywanie sytuacji problemowych. Nauczanie widziane jako proces, a nie
tylko efekt, aby zapewni¢ osiagnigcie tych umiejetnosci, musi skupia¢ si¢ na tych przed-
miotach i tematach, ktore dla wspolczesnego $wiata sg wazne. Co wigcej, nauczyciele
powinni postugiwac si¢ odpowiednimi narzedziami, bliskimi uczniowi zapewniajacymi
odpowiednie efekty oraz odbywac si¢ w odpowiednim kontekscie. Nalezy podkreslic,
iz w nowoczesnej edukacji duzg rol¢ odgrywa nauka jezykow obcych, ktore stanowia
podstawe kompetencji wspotczesnego cztowieka.

Cele edukacji jezykowej w nauczaniu wezesnoszkolnym skupiaja si¢ na skutecz-
nym porozumiewaniu si¢ w jezyku obcym, wszechstronnym rozwoju dziecka, rozbudze-
niem pozytywnego nastawienia. Dodatkowo zwrdcona jest uwaga na budowanie postawy
tolerancji, otwartosci wobec kultur, jezykow i innych narodowosci, a takze wzmacnianie
poczucia wlasnej wartosci dziecka i rozwijanie jego pasji i zainteresowan. Realizujac
zatozone cele, nauczyciel powinien bra¢ pod uwage, iz wspodlczesne dzieci stanowia
pokolenie cyfrowe. Aby nauczanie bylo dla uczniéow interesujace, nauczyciel musi
wypracowaé koncepcj¢ stosowania nowych technologii, ktéra miedzy innymi wzbogaci
kompetencje uczniéow. Co wigcej, poniewaz komputery staty si¢ w dzisiejszych czasach
powszechnymi pomocami dydaktycznymi, konieczne jest odpowiednie przygotowanie
nauczycieli do korzystania z nowoczesnej technologii oraz staranne dobranie i opraco-
wanie wykorzystywanych materiatdéw edukacyjnych.
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2. TIK w nauczaniu jezyka obcego

Technologie informacyjno-komunikacyjne to juz nie przysztos¢, a rzeczywistos¢
edukacji. Nauczyciel przestaje by¢ jedynym zrodtem informacji, a jego zadaniem jest
wskazanie uczniom narze¢dzi do samodzielnego poglebiania wiedzy w wielu dziedzi-
nach. Elektronika i Internet wkraczaja do szkét, domow i otoczenia w szybkim tempie.
Wykorzystanie ich w codziennej pracy wychowawczej i dydaktycznej pozwoli na osia-
ganie coraz lepszych wynikow oraz na budowanie pehiejszej i bardziej realnej relacji
z uczniem. Ogromne mozliwosci indywidualizacji dziatan moga pomdc w zbudowaniu
pozytywnej postawy wobec szkoty juz od najmlodszych lat, co bedzie procentowato
przez caly okres edukacji mtodego cztowieka [Szczepanik, 2013, s. 16].

Nalezy ksztattowa¢ u dzieci umiej¢tnos¢ korzystania z zalet nowoczesnej tech-
nologii, wspomagajac jego rozwdj, ksztaltujac umiejetnosé krytycznego myslenia oraz
refleksyjnos¢ i tworczos$¢ w rozwigzywaniu problemoéw. Postawa nauczyciela jako osoby
wspierajacej, angazujacej i motywujacej uczniow do aktywnosci jest z pewnoscia ocze-
kiwana i niezwykle szybko wsrod nich rozpoznawana. Tutaj wazna jest wlasna aktyw-
no$¢ nauczyciela i jego kompetencje w zakresie doboru réznorodnych form i tre§ci prze-
kazu [Szalek, 2004, s. 162]. Nowoczesny nauczyciel to taki, ktory stale poszerza swoj
warsztat pracy, rowniez o nowinki technologiczne, jest biegly w obsludze komputera
i innych urzadzen.

Wykorzystanie roznorodnych mediéw doskonale sprawdzi si¢ w pracy z dzie¢mi
potrzebujacymi mocnych bodzcow i oddziatywania wielozmystowego, ze wzgledu na
jeszcze do$¢ rozproszong uwage.

Nowoczesna szkota zaktada promowanie cywilizacji wiedzy, aktualizowanie
danych oraz kreowanie i promowanie postaw tworczych. W zwigzku z tym wprowa-
dzanie elementoéw technologii informacyjnej do nauczania jezyka obcego w pierwszych
klasach szkoly podstawowej zaktada m.in. [Hofman, 2009b, s. 258]:

a) ksztaltowanie innowacyjnych postaw pomniejszajacych luki miedzy cywilizacja
naukowo-techniczng a humanistyczna;

b) technologiczne przygotowanie do samoedukacji;

¢) wykorzystanie zardwno tradycyjnych jak i komputerowych gier strategicznych
ijezykowych;

d) kreowanie postaw przyjmowania odpowiedzialno$ci za przysztosc,

e) wprowadzenie elementéw interkulturowo$ci oraz rozwijanie indywidualnych
predyspozycji uczniéw w §wietle teorii inteligencji wielorakich H. Gardnera.

2.1. Zalety i wady materialéw interaktywnych

Liczne publikacje pomagaja w znalezieniu stosownych programoéw lub cieka-
wych stron internetowych [Cwanek-Florek, 2003, s. 74]. Jak pokazuje jednak do$wiad-
czenie, gdy chodzi o wykorzystanie znajdujacych si¢ w Internecie materiatdow, korzysta
si¢ glownie z tych, ktéore mozna wydrukowaé, tj. krzyzowek, rysunkow i diagraméw.
Niezaprzeczalnym faktem jest to, iz tego typu materiaty sa interesujace i wartosciowe
oraz stanowig wigkszo$¢ dostgpnych w sieci. Internet stwarza jednak mozliwoS$ci znacz-
nie szersze. Jest to bowiem medium interaktywne, tj. dajace mozliwosci interakcji, czyli
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komunikacji miedzy jego uzytkownikami np.: przez e-mail lub tez uzytkownikiem a r6z-
norakimi materiatami dost¢gpnymi na stronach internetowych, do ktoérych naleza miedzy
innymi interaktywne ¢wiczenia j¢zykowe [Chudak, 2003, s. 57].

Patrzac krytycznie na tego rodzaju programy i ¢wiczenia wnioskuje si¢, iz zawie-
raja one krotkie sekwencje filmowe czy tez klipy dzwickowe 1 maja bogatg szate gra-
ficzna, co moze mie¢ pozytywny wpltyw na motywacje uczniéw [Jung, 2001, s. 37]. Nie
r6znig si¢ one zbytnio od tradycyjnych podrgcznikéw do nauki jezyka obcego. W dal-
szym ciggu wystepuja w nich teksty i typy ¢wiczen takie jak: a) pytania i odpowiedzi,
b) thumaczenia, c) wielokrotny wyboér, d) prawda i falsz, e) przyporzadkowania.

Podstawowa zaleta ¢wiczen online jest informacja zwrotna, przybierajaca rézne
formy, ktoéra uczen otrzymuje natychmiast po rozwiagzaniu zadania. Najprostsza z nich to
komunikat, iz podana odpowiedz jest prawidtowa badz nieprawidtowa. Taki sygnat jest
jednak mato motywujacy do dalszej pracy i niezbyt pomocny w przypadku zlej odpowie-
dzi. Dlatego tez o wiele lepsze sa te ¢wiczenia i programy, w ktorych informacja zwrotna
jest bardziej zréznicowana 1 uczen jest informowany o tym, dlaczego jego odpowiedz
jest niepoprawna badz nie catkiem poprawna.

Do pozytywow wynikajacych z pracy z komputerem i interaktywnymi materia-
tami dydaktycznymi nalezy réwniez to, iz [Chudak, 2003, s. 57-58]:

- uczen raczej nie ma mozliwoséci sprawdzenia, jakie jest rozwigzanie zadania
przed zakonczeniem pracy, gdyz wskazowki i komentarze pojawiajg si¢ w miarg
postepu jego pracy (nie ma wigc niebezpieczenstwa, ze zamiast samodzielnie roz-
wiaza¢ zadanie przepisze tylko jego rozwiazanie z klucza);

- bledne odpowiedzi sg zwykle komentowane i opatrywane wskazowkami poma-
gajacymi w ich korekcie;

- uczen ma do dyspozycji réznego rodzaju pomoce (dodatkowe informacje), z kto-
rych moze korzysta¢ w trakcie rozwigzywania zadan;

- po zakonczeniu pracy z programem uczen ma niekiedy mozliwos¢ wgladu w tzw.
statystyke btedow i coraz czesciej takze mozliwo$é ponownego ich przeanalizo-
wania;

- uczen ma mozliwos¢ pracy w odpowiadajacym mu i dostosowanym do jego moz-
liwosci tempie i wyboru ¢wiczen stosownie do jego wiasnych potrzeb.

Cwiczenia w trybie online maja rowniez pewne wady. Po pierwsze, pewnym pro-
blemem szczegdlnie przy ¢wiczeniach leksykalnych oraz thumaczeniach zdan jest ocena
udzielonej odpowiedzi, poniewaz autorom tego typu zadan nie zawsze udaje si¢ prze-
widzie¢ wszystkie mozliwe rozwigzania. Po drugie, problematyczne wydaje si¢ tez to,
iz w wielu ¢wiczeniach odpowiedzi nie tworzy si¢ samemu a jedynie wybiera si¢ jedno
z proponowanych rozwigzan, co z kolei moze prowadzi¢ do sytuacji, iz nawet uczen nie
znajacy rozwigzania przypadkowo udzieli dobrej odpowiedzi. Kolejng wada ¢wiczen
online jest brak interakcji z innymi ludzmi. Jednak, najnowocze$niejsze programy, jak
i stosowanie pracy grupowej w trakcie pracy nad rozwigzaniem zadania, pozwalaja na
zrownowazenie tego rzekomego osamotnienia i wprowadzenie rowniez do pracy z kom-
puterem elementow naturalnej komunikacji [Chudak, 2003, s. 58].
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3. Multitablica jako interaktywny $rodek dydaktyczny

Srodki dydaktyczne niepodwazalnie przyczyniaja si¢ do usprawnienia procesu
nauczania. Cz. Kupisiewicz [2005, s. 129] definiuje je jako przedmioty materialne, ktore
dostarczaja uczniom okreslonych bodzcow wzrokowych, stuchowych, dotykowych
i innych, dzigki czemu usprawniajg proces ksztalcenia, a przez to wplywaja korzyst-
nie na jego przebieg i efekty. Zatem $rodki dydaktyczne przez pobudzenie zmystow
ucznia umozliwiaja nauczycielowi realizacj¢ multisensorycznego podejscia do naucza-
nia jezyka obcego [Jaros, Raulinajtys, 2009, s. 215].

Dydaktycy zwracaja uwage na liczne funkcje, jakie petnig $rodki dydaktyczne
W procesie nauczania. Do najwazniejszych z nich mozna zaliczy¢ funkcj¢ motywacyjna,
czyli wywotanie zaciekawienia, zainteresowania, checi i gotowosci uczenia si¢. Ponadto,
srodki dydaktyczne przyblizaja ucznia do poznawanej rzeczywistosci, przez co petnig
funkcje poznawczg. Funkcja ksztalcaca §srodkow dydaktycznych, przyczynia si¢ do roz-
woju zdolnosci poznawczych ucznidéw i wspomaga zarOwno rozwigzywanie przez nich
praktycznych i teoretycznych problemow, jak i stosowanie zdobytych wiadomos$ci w prak-
tycznym dziataniu. Autorzy podkreslajg, iz srodki dydaktyczne ksztattuja odpowiednie
postawy, opinie i poglady, przez co odgrywaja role wychowawczg [Jaros, Raulinajtys,
2009, s. 215]. Natomiast dzigki swojej funkcji kontrolnej umozliwiaja nauczycielom
weryfikacje wiadomosci oraz ocenianie stopnia opanowania odpowiednich umiejgtnosci.

Jedng z najpopularniejszych form cyfrowej technologii w edukacji jest tablica
interaktywna. Dzigki réznorodnym zastosowaniom narze¢dzie to staje si¢ katalizatorem
w procesie ksztatcenia na kazdym etapie edukacyjnym. Tablica interaktywna posiada
ogromny potencjat dydaktyczny, ktory z jednej strony znacznie uatrakcyjnia oraz uspraw-
nia proces nauczania, a z drugiej spetnia oczekiwania wspotczesnych uczniow, naleza-
cych do pokolenia cyfrowego, dla ktorych egzystencja bez komputera czy Internetu jest
niewyobrazalna. Na rynku wydawniczym dostgpne sa réznorodne oprogramowania do
tablic interaktywnych. Niezwykle bogata jest rowniez oferta wydawnictw jezykowych,
ktore najczesciej oferuja oprogramowanie kompatybilne z wybranym podrecznikiem do
nauki jezyka obcego. Nalezy podkresli¢, iz tablice te sa rOwniez wyposazone we wlasne
oprogramowania, ktore umozliwiaja nauczycielom tworzenie oryginalnych materiatow
dydaktycznych [Jaros, 2009, s. 143].

Multitablica oparta na interaktywnej technologii, posiada wicle zalet wspoma-
gajacych proces nauczania. D. Martin [2009, s. 9-11] do najwazniejszych walorow tego
srodka dydaktycznego zalicza:

- prezentacj¢ tresci ksztalcenia w interesujacy, wielozmystowy sposob;

- nieograniczone mozliwosci prezentacyjne;

- dostosowanie form nauczania do potrzeb edukacyjnych uczniow o odmiennych
stylach uczenia si¢ i r6znych typach inteligencji;

- oparcie nauczania na kluczowych elementach skutecznego uczenia si¢: widzenie,
styszenie, méwienie, dziatanie;

- zwigkszenie poziomu zapamig¢tywania oraz rozumienia prezentowanego mate-
riatu nauczania;
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- zwigkszenie motywacji i zaangazowania uczniow oraz nauczycieli;

- rozwijanie kreatywnosci nauczajacych i nauczanych;

- zwigkszenie dynamiki lekcji;

- nauczanie przyjazne dla srodowiska, ze wzgledu na zmniejszenie uzycia materia-
tow w formie papierowe;j;

- wielokrotne wykorzystywanie materialu lekcyjnego dzicki mozliwosci zapisu
catych lekcji;

- ograniczenie czasu potrzebnego na przygotowanie lekcji;

- lepsza wspoélpraca nauczyciela z uczniami, ktoérzy oczekuja zastosowania nowo-
czesnych technologii w szkole.

Jednakze do najcenniejszych wlasciwosci tablic elektronicznych, nalezy mozli-
wos¢ kreatywnego wykorzystania specjalistycznego oprogramowania, w ktore sa one
wyposazone. Kazdy nauczyciel moze przygotowac lekcje, dostosowujac je do potrzeb
edukacyjnych konkretnej grupy uczniow. Pomimo, ze zaprojektowanie takich zajeé
wymaga wczesniejszego przygotowania materiatow dydaktycznych, jest to inwestycja
w przysztos¢, gdyz lekcje mozna zapisa¢ w pamiegci komputera i wykorzysta¢ w kolej-
nych latach pracy dydaktycznej [Jaros, 2003, s. 146].

4. Interaktywne aplikacje

Interaktywne aplikacje stanowiag kompleksowe ¢wiczenia jezykowe, dzigki kto-
rym dziecko moze doskonali¢ i ¢wiczy¢ umiejetnosci jezykowe, takie jak: a) rozumienie
ze shuchu, b) czytanie, c) pisanie oraz d) mowienie. Ich ciekawg forma sa m.in. niezwy-
kle r6znorodne ¢wiczenia multimedialne, bogato ilustrowane i animowane. Dodatkowo,
udzwigkowione dialogi, piosenki i rymowanki wplecione w material kursu sprawiaja,
ze dziecko bawi si¢ i uczy jednoczesnie. Ich popularno$¢ moze by¢ spowodowana fak-
tem, iz czgsto przypominaja gry komputerowe, ktore kojarza si¢ dzieciom z rozrywka
i zabawa. Nauczyciel ma mozliwo$¢ wyboru, gdyz aktywnosci moga by¢é wykonywane
indywidualnie, ale rdbwniez w grupach [Jaros, Raulinajtys, 2009, s. 223].

Atrakcyjng, interaktywna aplikacja dla nauczycieli i ucznidow jest Quizlet
[www 1], ktory stanowi najprostszy sposob na opanowanie materialu przez uczniow.
Uczniowie moga tworzy¢ wiasne fiszki lub korzysta¢ z gotowych zestawow przygoto-
wanych przez nauczycieli lub innych uzytkownikdéw. Jest to wiodaca aplikacja eduka-
cyjna wykorzystujaca fiszki, ktora sprawia, ze nauka jezykow obcych jest sprawniejsza
i bardziej efektywna.

Jako narzgdzie zapamigtywania, Quizlet pozwala zarejestrowanym uzytkowni-
kom tworzy¢ zbiory materiatéw dostosowanych do wlasnych potrzeb, w celu powto-
rzenia omawianego materialu. Jest to bardzo dobra aplikacja do uczenia si¢ jezykow
obcych, lekcji powtorkowych, ale takze do testow. Podzielony on jest na kilka trybow
studyjnych: a) fiszki (flash crads); b) grawitacja (gravity); ¢) nauka (learn); d) dtugoter-
minowe uczenie si¢ (Long-Term Learning); e) wymowa (speller); f) taczenie (match).
Taki uklad pozwala na wlasciwe przyswojenie stowek, ich utrwalenie, a nastepnie
sprawdzenie swojej wiedzy.
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Tryb Fiszki polega na pokazaniu uzytkownikowi karty, na ktérej widnieje nowy
termin, gdzie on poprzez kliknigcie moze ja ,,odwroci¢” lub uzy¢ klawiszy strzatek
i zobaczy¢ definicje danego wyrazu. W nastgpnym trybie grawitacja, definicje w ksztat-
cie planetoid przewijane sg pionowo w dot ekranu. Uzytkownik musi wpisaé termin,
ktéry jest zgodny z definicja, zanim dotrze do dotu ekranu. Jest mozliwo$¢ wyboru
poziomu trudnosci i thumaczenia. W kolejnym trybie nauka, uzytkownikowi jest poka-
zywany termin (gtownie w postaci ilustracji) lub jego definicja i musi on wpisac¢ odpo-
wiedni wyraz, zgodny z tym, co jest pokazane. Po wpisaniu odpowiedzi uzytkownik
ma mozliwo$¢ jej sprawdzenia. W trybie diugoterminowe uczenie sie, uzytkownik
otrzymuje zestaw zadan, z ktérymi ma najwigkszy problem. Dzigki temu moze ¢wi-
czy¢ opanowanie materiatu i przejs¢ do nastgpnego trybu. W trybie wymowa termin
jest odczytywany gtosno, a zadaniem uzytkownika jest wpisanie odpowiedniego ter-
minu z poprawng pisownig. Ostatni tryb to taczenie, polegajacy na dopasowaniu danego
wyrazu do jego ilustracji lub definicji.

Dzigki tej aplikacji nauczyciele moga tworzy¢ réznorodne zestawy, stuzace
powtarzaniu omawianego tematu. Majg oni réwniez dostgp do sprawdzenia wynikow
ich ucznidw, co utatwia znajomos¢ poziomu wiedzy klasy.

Quizlet stanowi dobrg forme powtdrki réwniez dla rodzicow, ktorzy z dzie¢mi
moga uczy¢ si¢ nowych stowek, powtarzac i sprawdzac si¢ w ¢wiczeniach utrwalajacych
znajomos$¢ materiatu z danego tematu. Dzigki temu rodzice mogg efektywnie spedzaé
czas ze swoimi dzieémi.

Kolejna, wartg podkreslenia aplikacja jest Padlet [www 2], ktory stanowi tablice
internetowa. Mozna ja wykorzysta¢ jako miejsce dyskusji, tablice z wiadomosciami lub
miejsce do udzielania informacji zwrotnej uczniom. Ponadto, narzedzie to jest bardzo
przydatne w pracy i moze rdwniez stuzy¢ jako ankieta, podsumowanie projektu, zbior
zdje¢ z wycieczki, zbidr ciekawych linkow tematycznych. Narzedzie jest tatwe w obstu-
dze. Po wejsciu na strong aplikacji, nalezy si¢ zalogowac i zacza¢ tworzenie tablicy. Sta-
nowi miejsce, gdzie mozna pisa¢, dodawac linki, zdjecia. Po opublikowaniu materiatow,
inni uzytkownicy maja mozliwo$¢ dodawania swoich wiadomosci.

Nauczyciele, zwlaszcza jezykow obcych, ze wzgledu na réznorodne $rodki dydak-
tyczne, maja czgsto problem z segregowaniem materiatow. Dla jego utatwienia powstala
bardzo przydatna aplikacja LiveBinders [www 3]. Jest to darmowa witryna do zakta-
dek, ktora zapewnia unikalng metode przechowywania zasobdéw online i udostepniania
tych zasobow innym uzytkownikom. To doskonale rozwiazanie, pozwalajace gromadzié
i segregowac materialy takie jak: a) karty pracy w formacie pdfi doc, b) prezentacje PPT,
¢)linki do stron internetowych, d) interaktywne gry, ¢wiczenia oraz obrazki, zdecydowa-
nie utatwi prac¢ nauczycielom i pozwoli zaoszczgdzi¢ czas w poszukiwaniu potrzebnych
materiatéw. Dzieki udostepnianiu katalogdéw innym osobom np. nauczycielom, jest to
doskonatly spos6b na wspotprace miedzy nauczycielami z réznych przedmiotow, ktdrzy
moga uzupetnia¢ si¢ wiedza. Gotowe katalogi mozna umieszczac na stronie interneto-
wej czy blogu. Co wigcej, uczniowie moga rowniez dodawaé komentarze, dzigki czemu
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mozliwa jest wzajemna komunikacja. Zaletg tej aplikacji jest rowniez mozliwo$¢ korzy-
stania z niej w kazdym miejscu i czasie.

W dzisiejszych czasach podejscie do edukacji powinno by¢ nastawione na osia-
gnigcie umigjetnoscei kluczowych, rozwigzywanie probleméw, wspotprace oraz odkry-
wanie nowych metod i technik nauczania i uczenia si¢. Nauka dzieci, szczeg6lnie sze-
$cioletnich, powinna polega¢ na uruchamianiu ich wtasnej aktywno$ci i stwarzaniu im
warunkow do odnoszenia sukcesow na miar¢ wykonywanych zadan. Bardzo skutecz-
nym i wcigz aktualnym narzedziem do pracy, szczegolnie z wykorzystaniem TIK, sa
projekty edukacyjne [Szczepanik, 2013, s. 14].

5. Program eTwinning — Europejska spoleczno$¢ szkolna

Programem zachecajacym do dzialan projektowych jest europejski Program
eTwinning — Europejska spolecznos¢ szkolna. Polega on na podjgciu wspolnych dzia-
tan z partnerska szkota z Unii Europejskiej. Sposob realizacji zadan ma bardzo otwarty
charakter. Grupa z duza doza dowolno$ci moze wybraé tematyke (moze by¢ ona zgodna
z podstawa programowag), termin i czas realizacji projektu. Program zacheca do dzia-
fan zespoly nauczycielskie, np. nauczyciela jezykow obcych oraz nauczyciela innego
przedmiotu. Wymaga takze zastosowania TIK, ktore istotnie uatrakcyjniaja proces
zdobywania wiedzy oraz jednocze$nie, w sposdb posredni, zachecaja do nauki jezyka
obcego. W programie tym, Internet jest gldwnym narzgdziem komunikacji, shuzacym
do wymiany pomystéw i materialdow miedzy uczniami oraz nauczycielami z ré6znych
krajow [Tokarz, 2012, s. 97].

Warto podejmowaé dziatania projektowe z uczniami najmtodszymi. Pobudzajg
one do dziatania, zachecaja do planowania i tworzenia. Co wigcej, zamieniaja edukacje
W niezapomniang przygodg, ucza wspolpracy w grupie, ale takze ksztaltuja umiejetnosc
samodzielnego myslenia [Szczepanik, 2013, s. 15].

Internet oprocz mozliwosci znalezienia w nim gotowych materiatdéw na lekcje
jezyka angielskiego, umozliwia publikowanie wlasnych ¢wiczen, w celach udostepnie-
nia ich innym nauczycielom, lub tez do uzytku wtasnych uczniow zaréwno do pracy na
lekcji jak 1 samodzielnej w domu. Nie jest przy tym konieczna doktadna znajomo$¢ pro-
gram6w do tworzenia stron internetowych ani jezyka programowania. Mozna bowiem
w tym celu poshugiwaé si¢ oferowanymi w Internecie prostymi w obshudze progra-
mami [Chudak, 2003, s. 61]. Zasoby internetowe sg bardzo duze i wymagaja jedynie od
nauczyciela poswigcenia pewnej ilosci czasu na zapoznanie si¢ z nimi, do optymalnego
korzystania z nich. Z pewnoscig jednak warto to uczynic, a czas w to zainwestowany nie
bedzie stracony, a wrecz przeciwnie, doceniony przez uczniow.

6. Zakonczenie

We wspolczesnym §wiecie obserwuje si¢ raptowny rozwoj i modernizacj¢ nowych
technologii, informacyjnag wymiang i aktualizacj¢ danych oraz dostgpnos¢ i réznorod-
no$¢ gadzetow elektronicznych. Zadaniem wspotczesnej szkoty jest wige przygotowad
uczniéw do funkcjonowania w $wiecie przysziosci [Hofman, 2009a, s. 24]. Z pomoca
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przychodzi Internet, ktory dostarcza bogate i autentyczne materiaty o réznorodnosci formy
i tresci przekazu. Stawia tez wymagania, gdyz rzeczowe korzystanie z jego zasobow jest
zwigzane ze znajomoscia jezykow obcych i posiadaniem umiejgtnosci selekcjonowania
i przetwarzania zawartych w nim informacji. Wprowadzenie narzedzi technologii infor-
macyjnej do nauczania jezyka obcego, stuzy promowaniu autonomii uczniowskiej przez
stopniowe nauczanie procesu konstruowania wlasnej wiedzy. Struktura zadan opartych na
trybie online przeksztatca pasywny odbior w aktywne przyswajanie wiedzy.

Zastosowanie TIK na lekcjach jezykdéw obcych pozwala rozwijaé kluczowe
cechy przysztego pokolenia, takie jak: autonomia, kreatywnos$¢, wspotpraca, interak-
tywno$¢ oraz autentycznos$¢. Sensowne wykorzystanie nowych technologii w nauczaniu
jezykow obcych moze mie¢ korzystny charakter, a nauka stanie si¢ dla uczniow bardziej
interesujaca, wciggajaca i efektywna.

Dobry nauczyciel jest jak dobry kucharz, dla ktorego przepis jest tylko inspira-
cja. Dopiero w trakcie przygotowania, poprzez smakowanie i sprawdzanie konsysten-
cji rozpoznaje, co 1 w jakich ilo$ciach jest mu jeszcze potrzebne do przyrzadzenia per-
fekcyjnego dania [Florkiewicz-Borkowska, 2010, s. 14]. Takim wtasnie perfekcyjnym
daniem jest lekcja z wykorzystaniem nowoczesnych technologii. To nauczyciel, zgodnie
z podstawa programowg oraz na podstawie informacji o klasie, uczniach, ich poziomie
wiedzy, umiejetnosciach i upodobaniach, ma dobra¢ takie narzedzia, aby lekcja byla
atrakcyjna, a proces nauczania jak najbardziej efektywny.
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